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API est I’abréviation de “Application Programming Interface”. C'est une
interface de programmation, c'est-a-dire un ensemble de classes, de
fonctions et de méthodes qui de facade a un logiciel. D'autres logiciels
pourront donc accéder aux services de ce  logiciel grace a cette interface.

L’ API permet de faciliter la communication entre 2 produits ou services,
comme par exemple votre application et un service de géolocalisation.
L’ API permet a ces 2 entités d’échanger des données sans en connaitre les
détails de mise en ceuvre.
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Pour fonctionner, une API a besoin d’un serveur et d’un client

01. Serveur

un serveur est un ordinateur puissant permettant d’exécuter une API.
C'est le fournisseur du service, celui qui propose au client d'accéder a
ses donnees ou services ;

02. Client

un client est un programme qui échange les données avec un serveur a
travers I’ API. C'est l'utilisateur de I'API. On parle plus couramment
d'architecture client-serveur.
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Requéte

Réponse
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Généralement, le client et le serveur sont sur 2 machines différentes,
mais il est possible que les 2 soient sur la méme machine.

Le client communique avec le serveur via un protocole appelé protocole client-serveur
Un protocole est un ensemble de regles de communication entre des objets connectes.
Par exemple, les protocoles Bluetooth, POP (messagerie mail), HTTP (web)...

[ ]
01. Serveur 02. Client
Le serveur met a disposition des développeurs Le client envoie une requéte au serveur qui renvoie
une interface codifi¢e, qui leur permet d’obtenir une réponse au client. La requéte peut étre un
des informations a partir de requétes. Sans entrer message codé ou non codé, un paramétre d’appel,
dans les détails. une configuration de service requis, etc.

<G@oodoen/ ®


http://pptmon.com/
https://pptmon.com/
http://www.pptmon.com/

Pour la grande majorité des API disponibles sur le net, il vous sera demande
de vous inscrire au préalable afin d’obtenir une clé ou token permettant
d’accéder aux données, aussi appelés ressources. Cette clé peut étre

un identifiant/mot de passe, une suite de caracteres ou une suite de nombres
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EN RESUME

1. une API est une interface d'un logiciel qui permet d'accéder aux donnees d'autres services.

2. Pour utiliser une API, le client (votre application, par exemple) doit envoyer une requéte au serveur (
le fournisseur du service, celui qui a construit I'API).

3. Le serveur repondra donc avec les données demandées, si elles sont accessibles et si le client a bien le
droit d'y acceder.

4. Lacommunication entre les deux se fait avec un protocole, comme par exemple HTTP.
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